Reglement

Das Spielfeld misst ca. 4 x 20 Meter

. Spielutensilien sind der Bootsch (Wurfstein) und das Plamp (Zielgegenstand). Zum

Einsatz kommen nur die von der Spielleitung abgegebenen Materialien.

Eine Mannschaft umfasst 3 Spieler, beim Junioren-Turnier 2 Spieler.

Jede Mannschaft hat 6 Bootsche mit der gleichen Farbe/Kennzeichnung.

Zu Beginn jeder Runde wird das Plamp vom Spielleiter aufgestellt. Er wéhlt den

Aufstellort frei im Léngsbereich von ca. 10 bis 15 Metern und mit einem Abstand

zur Seitenlinie von mindestens 1 Meter. Beim Junioren-Turnier kann das Plamp im

Bereich von ca. 7 bis 15 Metern aufgestellt werden, je nach Alter der Spieler.

6. Die Spieler konnen sich frei entscheiden, welche Mannschaft den ersten Wurf
macht. Bei Uneinigkeit entscheidet der Spielleiter durch Miinzwurf.

7. Es wird immer abwechselnd geworfen (1 Wurf Mannschaft 1 / 1 Wurf Mannschaft
2). Innerhalb der Mannschaft konnen die Spieler die Reithenfolge der Werfer frei
entscheiden.

8. Jede Runde endet mit dem 12. Wurf.

9. Pro Runde werden folgende Punkte vergeben:

 erster Volltreffer auf das Plamp: 4 Punkte

* dem Plamp am néchsten liegender Bootsch: 2 Punkte

» sofern der zweitndchste Bootsch zur selben Mannschaft gehort: 1 Punkt

Pro Runde kénnen also maximal 7 Punkte erzielt werden.

Bei (auch nur teilweise) aufeinander liegenden Steinen zdhlt immer der obere
Bootsch, der untere geht immer leer aus.

10.Das Spiel endet, wenn die erste Mannschaft 13 Punkte erreicht hat, also nach
hochstens 7 Runden. Beim Junioren-Turnier wird auf 11 Punkte gespielt.

11.Turniere mit maximal 5 Mannschaften werden i1m Meisterschafts-System
durchgefiihrt (jeder gegen jeden). Turniere mit 6 oder mehr Mannschaften werden
im Cup-System durchgefiihrt (bei jedem Vorrunden-Spiel scheidet eine Mannschaft
aus). Falls fiir das Cup-System eine ungerade Anzahl Mannschaften angemeldet
sind, entscheiden Freilose liber die Teilnehmer der ersten Vorrunde.

12.1st eine Mannschaft spitestens 5 Minuten nach der angekiindigten Startzeit noch

nicht auf dem Platz, verliert sie das Spiel ,forfait“ 13 : 0 (respektive beim

Junioren-Turnier 11 : 0)
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